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Preliminarii

O componenta esentialad a pregatirii profesionale o constituie implicarea elevilor in aplicarea practica
a cunostintelor teoretice acumulate. Stagiile de practica incluse 1n planul de Tnvatamant sunt obligatorii si

constituie o conditie de promovare la anul urmator de studii.

Stagiile de practica tehnologicd se realizeaza in cadrul institutiei si au drept scop formarea abilitatilor
si competentelor, privind efectuarea atributiilor si sarcinilor de lucru in cadrul intreprinderilor industriale,
corespunzatoare calificarii, aprofundarea cunostintelor teoretice prin studiul si cunoasterea metodologiei
de aplicare a acestora 1n activitatea de productie.

Obiectivul fundamental al acestei activitatii este dobandirea de catre elevi a abilitatilor practice
printr-o implicare simulativa in domeniul specific profesiei. Stagiile de practica incluse in planul de

invatamant sunt obligatorii si constituie o conditie de promovare la anul urmator de studii.

Durata practici este de 4 saptamani/120 ore, 1n total 20 de zile.

Elevul, la finalizarea stagiului de practica, prezinta conducatorului de practica din cadrul institutiei de
invatdmant/comisiei de evaluare Agenda formarii profesionale si sustine Raportul stagiului de practica.
Creditele de studii transferabile se acorda pentru nota de promovare 5.00 si mai mult.

Competentele profesionale specifice stagiului de practica

Competenta profesionald din descrierea calificarii: Utilizarea cunostintelor de baza pentru rezolvarea
problemelor profesionale bine definite, tipice domeniului informaticii in conditii de asistenta calificata.

Competentele profesionale specifice practicii de specialitate:
CS1. Dezvoltarea abilitatilor in programarea aplicatiilor software.
CS2. Elaborarea algoritmului aplicatiei vizuale.
CS3. Dezvoltarea aplicatiilor vizuale conform specificatiilor tehnice.
CS4. Elaborarea procedurilor de securizare a aplicatiei vizuale.
CS5. Formarea deprinderilor de autoevaluare a propriei activitati.

Pe parcursul desfasurarii stagiilor de practica
Elevul este in drept:
- sa fie informat, in detalii, privind obiectivele si continutul stagiului de practica;
- saintervina cu propuneri, vizand organizarea si efectuarea stagiului de practica;
- sd adreseze intrebari conducatorilor stagiului de practica.
Elevul este obligat:
- sd-gi asume intreaga responsabilitate pentru respectarea cerintelor si normelor de securitate si
sanatate Tn munca, pe toata durata stagiului de practica;
- sarespecte cu strictete orarul de lucru si sa frecventeze stagiile de practica;
- sase prezinte la stagii de practica in termenii stipulati in extras din ordin;
- sarespecte cu strictete disciplina muncii;
- sarespecte Regulamentul intern al institutiei de Tnvatamant;
- sd se comporte academic si cuviincios fata de personalul institutiei de invatamant;
- saindeplineasca, in perioada stagiului de practica, numarul de ore prevazut in planul de invatamant;
- sarealizeze integral cerintele curriculumului stagiului de practica;



- sd consemneze Intreaga activitate in Agenda formarii profesionale si sa prezinte Raportul stagiului
de practica;
- sa execute dispozitiile si recomandarile conducétorilor stagiului de practica in strictd conformitate
cu prescriptiile conducerii institutiei.
Rolul cadrului didactic este cel de indrumare, de precizare a surselor de informare, promovand

corespunzdtor principiile integrarii teoriei cu practica, respectarii particularitdtilor de varsta si individuala,
stimularii si dezvoltarii pentru invatare, diferentiind activititile fundamentale.

Coordonatorul practicii va alege strategiile, metodele, procedeele, tehnicile didactice in corespundere
cu situatii de invatare apropiate de viata reala si a particularitatilor grupei academice.

Profesorul va provoaca, organiza si stimula situatiile de invatare. Elevii vor fi condusi catre auto invatare
invatare. Fiecare sarcind individuala este de un caracter integrator cu o structurd complexa, constituitd din
mai multe etape, fiecare avand obiectivele sale, orientate spre diverse prelucrari ale datelor in cadrul
aplicatiilor.

Coordonatorul practicii indruma frontal sau individual derularea activitatilor in functie de desfasurarea

activitatilor in cadrul stagiului de practica.

Capitolul I. Descrierea procesului de desfasurare a stagiului de practica

Activitatea practica a elevului in cadrul stagiului de practica se axeaza pe cerintele de programare si
analiza produsului program. Realizarea accesului la aplicatia software in conformitate cu modulele si
algoritmul aplicatiei, verificarea si securizarea aplicatiei care au rolul de a asigura confidentialitatea si
integritatea datelor, precum si intretinerea, manipularea, exploatarea corecta a aplicatiei elaborate. Astfel,pe
parcursul desfasurarii practicii tehnologice elevii trebuie sa acorde o atentie deosebitd, in primul rand,
constientizarii elementelor si functiilor specifice specialitatii: proiectarea interfetelor aplicatiei, respectarea
procedurilor de catre utilizator, elaborarea algoritmilor, utilizarea controlere-lor, utilizarea meniurilor,

elaborarea rapoartelor s.a.

La sfarsitul stagiului de practicd, fiecare elev va prezenta si sustine, in termenii stabiliti, raportul propriu-
zis, verificat In prealabil si acceptat spre sustinere de cdtre conducatorul practicii. Raportul vacontine

descrierea aplicatiei si va fi insotit de aplicatia elaborata precum si codul sursd a acesteia.
Cerintele stabilite pentru agenda stagiului de practica

Agenda formadrii profesionale reprezinta un instrument de inregistrare si monitorizare a activitatilor
realizate de catre elevi la locul de desfasurare a stagiului de practica.
Agenda include:

- Denumirea institutiei de invatamant, grupa;

- Numele prenumele elevului;

- Perioada, durata desfasurarii stagiului de practica;

- Conducatorul de practica din cadrul institutiei de invatdmant;



- Activitdtile si sarcinile de lucru, inclusiv sarcinile individuale prevazute in curriculum;

- Descrierea activitatilor realizate zilnic n cadrul stagiului de practica (se completeaza de elev in
perioada stagiului de practica si sdptdmanal se confirma de catre conducdtorul stagiului de
practica);

- Raportul stagiului de practica, concluziile si sugestiile elevului cu privire la stagiul de practic;

Raportul practicii tehnologice, componenta obligatorie a agendei, se intocmeste pe parcursul
desfasurarii practicii, iar dupa finisarea perioadei de practica, se prezintd pentru verificare conducatorului
practicii din partea institutiei de invatamant. Acesta trebuie sa fie elaborate si perfectat conform cerintelor
prestabilite.

Rezultatele practicii se vor descrie in raportul practicii dupd urmdtoarea structura:
I.  Foaie de titlu (vezi Anexa 1)
II.  Cuprins
II. Raportul stagiului de practica (vezi Anexa 2)
IV. Descrierea activitatilor realizate (vezi Anexa 3)
V. Continutul activitatilor si sarcinilor individuale de lucru.

1. Descrierea continutului sarcinii
2. Listingul aplicatiei
3. Rezultatele testarii aplicatiei:
a. Datele de intrare
b. Datele de iesire (corespunzatoare datelor de intrare)

c. Functionalitatea aplicatiei
VI. Bibliografie

Atentie ! La elaborarea si redactarea agendei sa se tind cont de urmatoarele specificatii:
Realizati agenda folosind un editor de text, cu urmatoarele setari:
— Parametri pagind: Marimea - A4, margini: campul din stanga — 30 mm, de sus — 20 mm, de
jos —20 mm, din dreapta — 10 mm.
— Titlul: Font - Times New Roman, Marime: 14, Aldin, aliniere: Center,
— Corpul textului: Font - Times New Roman, Marime: 12, Aliniere: justify, Spatiul dintre
randuri: 1.5 lines.
— Listing-ului programului: Font — Courier New , Marime: 10, Aliniere: left, Spatiul
dintreranduri: 1 line.
— Imagine, scheme: Numarul si denumirea se noteaza sub imagine, centrat.
— Numerotarea paginilor in partea de jos, centrat.
— Cuprinsul, bibliografia sa fie creata cu ajutorul optiunilor corespunzatoare.
— Foaia de titlu sa fie elaborata conform modelului propus.



Capitolul I1. Activitati si sarcini de lucru
Cerinte:

- se va studia, 1n detaliu, problema propusa de coordonatorul practicii si se va realiza un program
pentru aceasta problema, punandu-se accent pe interfata cu utilizatorul (ferestre, meniuri, help etc.);
- sevarealiza un program care, in functie de specificul unitatii, sa realizeze controlul unui proces sau
gestiunea unei baze de date(de dimensiuni reduse);
- figierul sursd al programului impreuna cu un set de date de test se vor salva pentru a fi prezentate la
sustinerea practicii.
Se propune in calitate de sarcind solutionarea unei probleme concrete ce tine de:
- dezvoltare produselor program actuale sau propunerea unei alternative de solutionare,
- implementarea produselor soft,
- administrarea produselor program si a echipamentelor tehnice la locul de munca.
Principalele domenii selectate vor fi: evidenta resurselor, structuri de date dinamice si statice,
tehnici de programare, tehnologia programarii orientata obiect, lucru in echipa etc.
In dependenta de genericul problemei, elevul va selecta mediul de programare optim si va propune
varianta sa de solutionare, nsotita de o aplicatie soft.

Activitatile si sarcinile de lucru

Activitati /sarcini de Produse de elaborat Forma deevaluare Durata de
lucru realizare
AS1. Familiarizarea cu Agenda formarii Comunicare. Prezentarea agendei de | 2 ore
continutul, obiectivele si profesionale completata | practica.
competentele practicii. cu datele personale si
. . sarcina individuala.
Analiza sarcinii
individuale.
AS2. Elaborarea planului | Planul individual de Prezentarea planului individual. 2 ore
individual (orientativ) de | activitate peperioada
activitate pe perioada | Practicit.
practicii.
AS3. Proiectarea interfetei | Proiectul aplicatiei. Prezentarea arhitecturii aplicatiei. 6 ore
aplicatiei. Meniurile aplicatiei. Prezentarea machetelor. 6 ore
Interfetele aplicatiei. Demonstrarea schitelor. 4 ore
AS4.Elaborarea Algoritmul aplicatiei. Prezentarea modelului. 6 ore
algoritmului aplicatiei. Ferestrele aplicatiei. Prezentareaferestrelor. 2 ore
ASS. Proiectarea bazei de | Diagrama Entity- Prezentarea diagramei. 6 ore
date. Relationship a bazeide
date.
Baza de date normalizatd. | Prezentarea structurii tabelelor. 4 ore
ASG6. Crearea bazei de Scenariu de creare a bazei | Prezentarea codului. 4 ore
date. de date si astructurii
tabelelor.
Scenariu cu criteriile de Prezentarea constrangerilor. 4 ore
integritate abazei de date.
AS7. Administrarea Diagrama bazei de date Prezentarea legaturilor dintretabele. | 2 ore
obiectelor bazei de date. Scenariu de creare a Demonstrarea viziunilor create. 4 ore
viziunilor bazeide date.
Scenariu de creare a Aplicarea procedurilor stocate. 6 ore
procedurilorstocate.
ASS. Prelucrarea Aplicatie conectata la baza | Prezentarea modurilor deconexiune. | 6 ore
informatiilor. de date.




Activitati /sarcini de Produse de elaborat Forma deevaluare Durata de
lucru realizare
Control-ere programate Demonstrarea functionalitatii 12 ore
pentrugestiunea datelor. control-erelor.
AS9. Extragerea datelor. Rapoarte. Prezentarearapoartelor. 8 ore
AS10. Mentenanta Planul de intretinere a Prezentare aplanului. 6 ore
aplicatiei. aplicatiei.
AS11. Securizarea Aplicatie securizata. Prezentarea modelelor de securitate. | 6 ore
accesuluila aplicatie.
AS12. Testarea aplicatiei. | Produsul program finisat. | Demonstrarea functionalitatii 6 ore
produsului program.
AS13. Elaborarea Raportul stagiului de Prezentarea raportului. 12 ore
raportuluistagiului de practica.
practica.
AS14. Sustinerea Raportul (tiparit si in Prezentareaproiectului individual. 6 ore
raportului stagiului de format electronic),
practic. agenda formarii
profesionale, aplicatia
vizuald si baza de date.

Produsele finale de elaborat si criteriile de evaluare sunt prezentate in tabelul ce urmeaza:

Nr. Categoria de produs

crt.

Criterii de evaluare a produsului

1. Agenda formarii profesionale -

elaborat

corectitudinea completarii agendei elevului

- corespunderea datelor continute in agenda cu produsul program

2. Aplicatie software *

- functionalitatea aplicatiei elaborate

- corectitudinea aplicatiei elaborate

- personalizarea, originalitatea aplicatiei

- aplicarea tehnicilor de programare vizualad

- corespunderea functionalitatii conform sarcinilor stabilite

- logica interfetei grafice de interactiune cu utilizatorul

mentenanta aplicatiei
rezultate corecte obtinute
creativitatea si acuratetea produsului

gradul de implicare al participantului 1n rezolvarea sarcinii de lucru

Raportul stagiului de practica**

corectitudinea elaborarii raportului conform cerintelor stabilite
completitudinea raportului

creativitatea

* - se prezintd In forma electronica.
** - se prezintd in forma tipdrita si in forma electronica.

Evaluarea competentelor se estimeaza in baza calitatii si originalitatii aplicatiei, precum si
continutul relevant al informatiei din raportul elaborat, agenda completata si prezentarea aplicatiei
software.




Capitolul III. Sarcini individuale

Sarcina individuala nr.1

Agentie de turism. Elaborati o aplicatie software ce gestioneaza o agentie de turism si oferd informatia
despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

- Fereastra de autentificare/inregistrare;

- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si

,,contacte”;

- Ferestre pentru addugarea datelor (destinatii, ghizi, rute, descrieri etc.);

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.2
Magazin de publicatii(Librarie). Elaborati o aplicatie software ce gestioneazd magazin de publicatii si
oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,Contacte”;
- Fereastra cu publicatii cu filtrare dupa categorie (carti, reviste etc.);
- Ferestre pentru adaugarea datelor (clienti, informatii despre cardurile de reducere/ publicatii/
continutul acestora s.a.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.3

Societate comerciala. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o societate comerciala care se
ocupd cu producerea, aprovizionarea, desfacerea si gestiunea unor produse (la alegerea studentului).
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,Contacte”;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (utilizatori, produse si informatii despre acestea, clienti,
lucratori etc.);
- Fereastra cu produse cu filtrare dupa categorie;
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.



Sarcina individuala nr.4

Admiterea. Elaborati o aplicatie software care gestioneazd admiterea in o institutie de invataméant in

baza unor probe si oferd informatia despre concurentii admisi.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,Contacte”;

- Ferestre pentru adaugarea datelor (concurenti/membrii comisiei/facultati, teste pentru fiecare

facultate etc.);

- Fereastra cu facultati cu filtrare dupa note la probe;

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

- Fereastra cu concurentii admisi.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.5

Policlinica. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o policlinica (medici, specializari, cabinete,
pacienti) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,Contacte”;
- Fereastra cu specializarea/cabinetele medicilor;
- Fereastra cu informatii despre pacientii admisi (motivul pentru admitere, medicul, cabinetul
etc.);
- Ferestre pentru addugarea datelor (pacienti/medici, specializari, cabinete etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.6

Campionat de fotbal. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un campionat de fotbal.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane citre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,contacte™;
- Fereastra cu descrierea campionatului (ex. Structura campionatului);
- Ferestre pentru adaugarea datelor (echipe, etape ale campionatului, informatii despre echipe,
scoruri etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.
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Sarcina individuala nr.7

Asociatie de locatari. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o asociatie de locatari si ofera
informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi”
si ,,Contacte”;
- Fereastra cu locatari;
- Fereastra cu normativele de plata si preturi;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (locatari, servicii, normative de plata, preturi etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.8

Lumea Muzicii. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o casa de discuri si oferd informatia
despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

- Fereastra de autentificare/inregistrare;

- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi”

si ,,Contacte”;

- Fereastra cu cantareti/albume/piese;

- Ferestre pentru adaugarea datelor (cantareti, piese, albume, concerte etc.);

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.9

PictorShop. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un magazin de arta plastica si oferad
informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu artist/lucrari/pret;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (pictori, sculptori, lucrari, muzee si expozitii etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.10

Gara auto. Elaborati o aplicatie software care gestioneazad o gara auto (autobuze, rute, soferi, preturi
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etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

Fereastra de autentificare/inregistrare;

Fereastra principala cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,contacte”;

Fereastra de rezervare a unui loc;

Fereastra cu tabel cu autobuze (sosiri/plecari pentru -30 min / +4 ore);

Fereastra cu rute si preturi si cu descrierea autobuzelor (marca, an, nr. locuri etc.);
Ferestre pentru adaugarea datelor (autobuze, rute, preturi, soferi etc.);

Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.11

Gara de trenuri. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o gara de trenuri (tipuri de trenuri, rute,
soferi, preturi etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

Fereastra de autentificare/inregistrare;

Fereastra principala cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,contacte™;

Fereastra de rezervare a unui loc;

Fereastra cu tabel cu trenuri (sosiri/plecari pentru -30 min / +4 ore);

Fereastra cu rute si preturi si cu descrierea trenurilor (tipul, an, nr. locuri si vagoane etc.);
Ferestre pentru adaugarea datelor (trenuri, vagoane, rute, preturi, soferi etc.);

Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.12

Aeroport. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un aeroport (tipuri de avioane, destinatii,
piloti, preturi etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

Fereastra de autentificare/inregistrare;

Fereastra principala cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
Fereastra de rezervare a unui loc;

Fereastra cu tabel cu zboruri (sosiri/plecari pentru -30 min / +4 ore);

Fereastra cu rute si preturi si cu descrierea avioanelor (tipul, an, nr. locuri etc.);;

Ferestre pentru adaugarea datelor (avioane si descrierea lor, destinatii, preturi, piloti si stewarzi
etc.);

Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.
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Sarcina individuala nr.13

Port Maritim. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un port maritim (servicii, corabii,
destinatii, capitani, preturi etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra de rezervare a unui loc/ corabie de transport;
- Fereastra cu tabel cu nave (sosiri/plecari pentru -30 min / +4 ore);
- Fereastra cu rute si preturi si cu descrierea corabiilor (tipul, an, nr. locuri / servicii, capacitate
transport etc.);
- Ferestre pentru adaugarea datelor (corabii si tipul/descrierea lor, destinatii, preturi, capitani etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afigarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.14

Universitate. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o universitate (facultati, profesori, grupe,
discipline, orar etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principala cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu facultatii si disciplinele studiate
- Fereastra cu grupe si orar;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (studenti, profesori, facultati, discipline, orar etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.15

Magazin alimentar. Elaborati o aplicatie software care gestioneazd un magazin alimentar (marfuri,
clienti, vanzari etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de marfuri;
- Fereastra cu cosului de cumparaturi;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii, marfuri, clienti etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.16
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Teatru. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un teatru (spectacole, actori, sali etc.) si ofera

informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la

Fereastra de autentificare/inregistrare;

Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;

Fereastra cu spectacole si ora;

Fereastra cu descrierea spectacolului si a sélii;

Fereastra cu rezervarea biletelor;

Ferestre pentru adaugarea datelor (spectacole, actori, sali etc.);
Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afigarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Birou de avocati. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un birou de avocati (avocati, clienti,

Sarcina individuala nr.17

servicii si specializari etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la

Fereastra de autentificare/inregistrare;

Fereastra principala cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;

Fereastra cu avocat/cauza la care lucreaza;

Fereastra cu descrierea specializarilor si serviciilor oferite;

Fereastra cu rezervarea consultatiilor;

Ferestre pentru adaugarea datelor (cauza, avocat, sili, servicii, clienti etc.);
Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Clinica Stomatologica. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o clinica stomatologica (medici,

Sarcina individuala nr.18

specializari, cabinete, pacienti) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la

Fereastra de autentificare/inregistrare;
Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,contacte”;

Fereastra cu specializarea/cabinetele medicilor;

Fereastra cu rezervarea consultatiilor;

Fereastra cu informatii despre pacientii admisi (motivul pentru admitere, medicul, cabinetul
etc.);

Ferestre pentru adaugarea datelor (pacienti/medici, specializari, cabinete etc.);

Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.

solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.
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Sarcina individuala nr.19

Cafenea. Elaborati o aplicatie software care gestioneazad o cafenea (sala, staff, servicii, meniu etc.) si
ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si
,,contacte”;
- Fereastra cu meniu si preturi;
- Fereastra cu rezervarea mesei,
- Fereastra cu informatii despre clientii fideli(numele, cardul de loialitate, data vizitelor etc.);
- Ferestre pentru adaugarea datelor (sala, staff, servicii, meniu, rezervari etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afigarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.20

Magazin mobilier. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un magazin mobilier (marfuri, clienti,
vanzari etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de marfuri;
- Fereastra cu cosului de cumpdraturi;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii, marfuri, clienti etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.21

Salon de infrumusetare. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un salon de infrumusetare
(personal, clienti, servicii etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;
- Fereastra cu rezervari;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, rezervari etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.22
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SPA Salon. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un SPA salon (personal, clienti, servicii etc.)
si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte
- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;
- Fereastra cu rezervari;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, rezervatri etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.23

Magazin de piese auto. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un magazin de piese auto
(marfuri, clienti, vanzari etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte
- Fereastra cu categoriile de marfuri si preturi;
- Fereastra cu rezervari;
- Fereastra cu cosului de cumparaturi;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii, marfuri, clienti etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.24

Agentie de nunta. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o agentie de nunta (personal, clienti,
servicii etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte
- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;
- Fereastra cu rezervari;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, rezervari etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.25

Inchiriere auto. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un centru de inchiriere auto(masini,
clienti, inchirieri etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
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Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de masini si preturi;
- Fereastra cu rezervari;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii, masinii, clienti etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.26

Studioul de Yoga. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un studio de Yoga (personal, clienti,
servicii, orar etc.) si oferda informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;
- Fereastra cu inscrierea clientului nou;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, orar etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.27

Patiserie. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza o patiserie (marfuri, clienti, vanzari etc.) si
oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de marfuri si preturi;
- Fereastra cu rezervari;
- Fereastra cu cosului de cumpdraturi;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii, marfuri, clienti etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.28

Fitness club. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un fitness club (personal, clienti, servicii,
orar etc.) si oferd informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
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- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;
- Fereastra cu inscrierea clientului nou;
- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, orar etc.);
- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;
- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.29

Centrul de dezvoltare pentru copii. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un centru de
dezvoltare pentru copii (personal, clienti, servicii, orar etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

- Fereastra de autentificare/inregistrare;

- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;

- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;

- Fereastra cu rezervari;

- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, rezervari, orar etc.);

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.30

Centrul de plasament temporar. Elaborati o aplicatie software care gestioneazd un centru de
plasament temporar (personal, persoane, servicii etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:

- Fereastra de autentificare/inregistrare;

- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;

- Fereastra cu categoriile de servicii;

- Fereastra cu categorii de persoane;

- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, persoane, odai etc.);

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afisarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.31

Centrul de medicina legala. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un centru de medicina
legala (personal, clienti, servicii, probe etc.) si ofera informatia despre serviciile prestate.
Cerinte pentru aplicatie:
- Fereastra de autentificare/inregistrare;
- Fereastra principald cu butoane catre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;
- Fereastra cu categoriile de servicii si preturi;
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- Ferestre pentru adaugarea datelor (categorii de servicii, personal, clienti, probelor etc.);

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupa un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupd principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afigarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.

Sarcina individuala nr.32

Catalogul scolar. Elaborati o aplicatie software care gestioneaza un catalog scolar (profesor, elevi,
discipline, note, evaluari etc.) si oferd informatia despre situatia scolara.
Cerinte pentru aplicatie:

- Fereastra de autentificare/inregistrare;

- Fereastra principald cu butoane cétre celelalte componente si informatii ,,Despre noi” si ,,Contacte”;

- Fereastra cu discipline si profesori;

- Fereastra cu grupe;

- Ferestre pentru adaugarea datelor (profesori, elevi, grupe, note, absente, testari etc.);

- Fereastra pentru stergerea/modificarea datelor existente in BD;

- Fereastra pentru afisarea datelor dupd un criteriu.
Algoritmul aplicatiei se va realiza dupa principiile programarii vizuale. Informatiile se vor prelucra la
solicitarea utilizatorului folosind meniuri, formulare si controlere.
Afigarea la ecran a informatiilor sau imprimarea acestora se va realiza prin intermediul rapoartelor.
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Anexe

Anexa 1 Model Foaie de titlu

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII AL REPUBLICII MOLDOVA

IP CENTRUL DE EXCELENTA IN ECONOMIE SI FINANTE
CATEDRA INFORMATICA

(Times New Roman, 12pt, bold, centrat, interval 1.5, centrat)

RAPORTUL
PRIVIND REZULTATELE STAGIULUI
PRACTICII TEHNOLOGICE

(Times New Roman, 20pt, bold, interval 1.5, centrat)

AL ELEVULUI(_EI)

(Times New Roman, 14pt, bold, centrat)

(NUMELE PRENUMELE)

(Times New Roman, 16pt, bold, centrat)

Grupa

(Times New Roman, 16pt, bold, centrat)

Specialitatea: 61310 - Programare si analiza produselor program,
(Times New Roman, 12pt, bold, stinga)

Calificarea: Asistent programator
(Times New Roman, 12pt, bold, stinga)

Conducator de practica: (nume prenume conducator, gradul didactic si titlul stiintific)
(Times New Roman, 14pt, bold, stinga)

Perioada stagiului de practica:
(Times New Roman, 12pt, bold, stinga)

Chisiniiu, 20
(Times New Roman, 14pt, bold, centrat)
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Anexa 2 Structura raportului de practica

RAPORTUL STAGIULUI DE PRACTICA

Continutul activitatilor si sarcinilor de lucru, inclusiv individuale:

Activitdtile desfdsurate si produsele elaborate:

Observatii personale:

Concluzii':

Data:

Semnatura elevului

1 e .. - . ..
La Concluzii sa se tina cont de urmatoarele specificatii:

rezumad rezultatele cercetarii si importanta lor in raport cu stadiul actual al temei cercetate;

evidentiaza complexitatea cercetarii, fara sa ignore dificultatile care fac cercetarea imperfecta,

indica posibile cercetari viitoare, plecand chiar de la ceea ce nu s-a realizat in lucrarea actuald;

ofera un comentariu personal despre rezultatul cercetarii in raport cu obiectivele propuse, care au fost enuntate in
introducere.
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Anexa 3 Model descriere activitatile realizate

DESCRIEREA ACTIVITATILOR REALIZATE

Data
zz.ll.an

Produse de elaborat

Continutul rezumativ al lucrarilor
realizate?

Agenda formarii profesionale completata cu datele
personale si sarcina individuala.

Planul individual de activitate pe perioada
practicii.

Proiectul aplicatiei.

Meniurile aplicatiei.

Interfetele aplicatiei.

Algoritmul aplicatiei.

Ferestrele aplicatiei.

Diagrama Entity-Relationship® a bazei de date.

Baza de date normalizata.

Scenariu de creare a bazei de date si a structurii
tabelelor.

Scenariu cu criteriile de integritate a bazei de date.

Diagrama bazei de date

Scenariu de creare a viziunilor bazei de date.

Scenariu de creare a procedurilor stocate.

Aplicatie conectata la baza de date.

Control-ere programate pentru gestiunea datelor.

Rapoarte.

Planul de intretinere a aplicatiei.

Aplicatie securizata.

Produsul program finisat.

Raportul stagiului de practica.

Raportul (tiparit si in format electronic), agenda
formarii profesionale, aplicatia vizuald si baza de
date.

2 4 . . .. .
in coloana ,, Continutul rezumativ al lucrarilor realizate ...

s

" se reflecta activitatea zilnica a elevului-practicant in

corespundere cu planul elaborat inainte de practicd, aici se include lista activitatilor realizate, sarcinile studiate, ajutorul

acordat.

3

https://ro.wikipedia.org/wiki/Modelul entitate-asociere

https://www.smartdraw.com/entity-relationship-diagram/#ERDAutomated

https://www.visual-paradigm.com/guide/data-modeling/what-is-entity-relationship-diagram/

https://creately.com/lp/ER-diagram-tool-online

https://www.lucidchart.com/pages/er-diagrams
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